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Anexa 1. Fișa disciplinei R40 – F01 
 

FIȘA DISCIPLINEI 
 

1. Date despre program 
Facultatea Facultatea de Litere şi Ştiinţe ale Comunicării 
Departamentul Departamentul de Limbi şi Literaturi Străine 
Domeniul de studii Ştiinţe ale Comunicării 
Ciclul de studii Masterat 
Programul de studii Comunicare, media şi industriile creative 

 

2. Date despre disciplină 
Denumirea disciplinei ARTELE SPECTACOLULUI ÎN ERA DIGITALĂ 
Anul de studiu II Semestrul 2 Tipul de evaluare C 
Regimul 
disciplinei 

Categoria formativă a disciplinei 
DF - fundamentală, DS - de specializare, DC – complementară 

DAP 

Categoria de opționalitate a disciplinei: 
DOB – obligatorie, DOP – opțională, DFA - facultativă 

DO 

 
3. Timpul total estimat (ore alocate activităților didactice) 

I a) Număr de ore pe săptămână 1 Curs - Seminar - Laborator/ 
Lucrări practice 

1 Proiect - 

I b) Totalul de ore pe semestru din planul 
de învățământ 

14 Curs - Seminar - Laborator/ 
Lucrări practice 

14 Proiect - 

 
Distribuția fondului de timp pe semestru ore 
II.a) Studiu individual 30 
II.b) Tutoriat (pentru ID) 0 
III. Examinări 2 
IV. Alte activități (precizați): 0 

 
Total ore studiu individual (II.a+II.b+III) 32 
Total ore pe semestru (I.b+II.a+II.b+III+IV) 46 
Numărul de credite 5 

 
4. Competențe specifice acumulate 

Competențe 
profesionale/generale 

CG3 Gestionează date în domeniul cercetării 
CG5 Desfășoară activități de cercetare la nivel interdisciplinar 

Competențe 
transversale 

CS 1 Dă dovadă de inițiativă 

 
5. Rezultatele învățării 

Cunoștințe Aptitudini Responsabilitate și autonomie 
   

 
6. Obiectivele disciplinei (reieșind din grila competențelor specifice acumulate) 

Obiectivul general al disciplinei Utilizarea tehnologiilor de informare și comunicare pentru crearea, proiectarea de 
produse sau de evenimente în domeniul artelor spectacolelor. 

 
7. Conținutul predării și învățării 

Curs Nr. ore Metode de predare Observații 
1. Introducere și organizare – prezentarea temei și a metodologiei 
de explorare a unei mini creații intermediale experimentale 

2 - Prezentarea cursului, a 
modalităților de lucru și a 
criteriilor de evaluare 
- Discutarea unei strategii de 
lucru, precum și a aplicării 
cunoștințelor teoretice în cadrul 
unui laborator experimental 
- Încadrarea lucrărilor în regim 
de simulare a unei producții 
artistice 
- Muncă individuală (în funcție 
de rolul asumat), cercetări 

 

2. Definirea conceptului performanței și a rolurilor în echipă – 
discutarea proiectului dramaturgic (scenariu, personaje, acțiune, 
limbaje scenice și media digitale prevăzute a fi folosite) 

2  

3. Construcția spațiului scenic și a limbajelor mediatice – 
justificarea alegerii spațiului prezentării, a integrării tehnicilor și 
tehnologiilor vizuale (proiecție video/ foto sau RV/ RA), audio, etc. 

2  

4. Regie și elemente de scenografie digitală – experimentarea 
poziționării actorilor, obiectelor, luminii și media, cu accent pe 
coerența vizuală și narativă; articularea spațiilor real și virtual 

2  

5. Prototipare și testare – realizarea primei versiuni experimentale 
a performanței, ajustări tehnice și artistice, feedback în echipă 

2  
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6. Experiența spectatorului – proiectarea interactivă/ imersivă a 
performanței; analiza actului receptării dincolo de convenția clasică 
în cadrul unor secvențe performate în studio 

2 preliminare, documentări în 
sprijinul sarcinilor de producție 
- Muncă de echipă: organizare, 
cooperare, brainstorming pentru 
a găsi soluții la probleme 
- Prelegeri interactive, prezentare 
finală a proiectului cu public* 

 

7. Finalizare și comunicare – prezentarea versiunii finale, strategii 
de promovare, documentare vizuală și discuție critică asupra 
experienței intermediale a proiectului 

2 *în funcție de 
gradul de 
realizare 

Bibliografie minimală recomandată 

Carlin, David, Laurence Vaughn, Performing Digital, Multiple Perspectives on a Living Archive, Routledge, New York, 2016.  
Chapman, Owen & Kim Sawchuk, “Research-Creation: Intervention, Analysis and ‘Family Resemblances’”, Canadian Journal of 
Communication, Vol 37 (1), 2012. 
Dospinescu, Liviu, „Present-Day Trends in the Research and Creation of Living Arts in the Academia: A North American Model”, in 
Intersections in Artistic Research. The Model of the Other and the Culture of Mobility, Iași, Editura Artes, pp. 153-176. 
Hill, Liz, Catherine O’Sullivan and Terry O’Sullivan, Creative Arts Marketing, Butterworth-Heinemann, Burlington, MA, 2003. 
Oliszewski, Alex, Daniel Fine & Daniel Roth, Digital Media, Projection Design, & Technology for Theatre, second edition, London 
& New York: Routledge, 2025. 
Malone, Kirby & White, Gail Scott (Eds.). Live Movies: A Field Guide to New Media for the Performing Arts. Fairfax (VA): 
Multimedia Performance Studio, George Mason University, 2006. 
McKinlay, Alan, Chris Smith, Creative Labour. Working in the Creative Industries, Palgrave Macmillan, New York, 2009. 
Walmsley, Ben, Audience Engagement in the Performing Arts. A Critical Analysis, Palgrave Macmillan, 2019. 
Palmer, Scott., Joslin McKinney & Stephenn A. Di Benedetto, Extended Reality Performance: Scenographic Practice in Virtual and 
Augmented Reality Technologies, London, Bloomsbury Publishing, 2025. 
Peštek, A., Rizvić, S., & Soucie, S. (Eds.), Extended Reality in Culture and Creative Industries, Leeds, Emerald Group Publishing, 
2025. 
 
 

8. Evaluare 

Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare Pondere din nota 
finală 

Curs    

Seminar    
Laborator/ 
Lucrări practice 

- parcurgerea unor surselor bibliografice în sprijinul 
dezvoltării proiectului 
- utilizarea adecvată a termenilor conceptuali  
- aplicarea noțiunilor și tehnicilor abordate la curs în 
cadrul lucrărilor de laborator 
- capacitatea de a documenta și problematiza conceptele 
vehiculate în cadrul lucrărilor de laborator 

- expunerea unui punct de vedere critic (post-producție) 
asupra creației realizate în echipă 

Evaluare pe parcurs 
- cuantificarea participării 
active și a contribuției aduse la 
lucrările de laborator 
 
Evaluare sumativă 
Prezentare practică și 
examinare orală (colocviu) 

50% 
 
 
 
 
 

50% 

Proiect    
 
Fișa disciplinei include, dacă este cazul, elemente adaptate persoanelor cu dizabilități, în funcție de tipul și gradul acestora.  
 

Data completării Grad didactic, nume, prenume, 
semnătura titularului de curs 

Grad didactic, nume, prenume, 
semnătura titularului de aplicație 

23.09.2025                      Prof. univ. dr. Liviu DOSPINESCU 
 

Data avizării Grad didactic, nume, prenume, semnătura responsabilului de program 
23.09.2025 Conf.univ. dr. Călin Horia BÂRLEANU 

 
Data avizării în departament Grad didactic, nume, prenume, semnătura directorului de departament 

23.09.2025 Prof. univ dr. Claudia COSTIN 
 

Data aprobării în consiliul facultății Grad didactic, nume, prenume, semnătura decanului 
26.09.2025 Prof. univ dr. Daniela-Viorica PETROȘEL 

 
 
 
 

 
 


